
Game Design
Design d'Interaction à Tamanoir Immersive Studio
• Écriture de Game Concepts
• Design de jeux narratif
• Benchmarking d'expériences VR immersives.

Concept et Game Design de Cobble & Trouble
• Projet de master 2 à l'ENJMIN
• Réalisé en 4 mois en équipe de 11
• FPS Tower defense sur Unreal
• Documentation de la vision globale et des mécaniques principales
• Greyboxing et prototypage

Recherche en Game Design avec Stéphanie Mader 
• Laboratoire CEDRIC-CNAM
• Design d'un FPS audio accessible aux personnes aveugles

Game & Level Design et Programmation sur Cache-Cache
• Projet de master 1 à l'ENJMIN
• Réalisé en 3 mois en équipe de 6
• Puzzle multijoueur coopératif pour 2 joueurs sur Unity

Game Design sur Midnight Waves
• Projet de master 1 à l'ENJMIN
• Réalisé en 3 mois en équipe de 6
• Application mobile artistique et musicale sur Unity

Game & Level Design sur Erosion
• Micro projet de master 1 à l'ENJMIN
• Réalisé en 1 mois en équipe de 7
• Shoot them up et boss fight sur Unity 
 
Animateur pour enfants en accueil de loisirs
• Création et maîtrise de Grands Jeux

• Avr. à Août 2020:

• Oct. 2019 à Févr. 2020:

• Été 2019: 

• Avr. à Juin 2019: 

• Déc. à Janv. 2019: 

• Étés 2014 à 2017:

Hugo  
Dunas-Wald  

+33 6 32 00 09 64  
alterisateur@gmail.com
@alterisateur
alterisateur.com

Formation
• 2018-2020: 

• 2016-2018:
 
• 2015-2017: 

• 2015-2016:
 
• 2014-2015: 

Master de Game Design
CNAM-ENJMIN
Diplôme National d'Art 
ESAD Grenoble
Danse & Théâtre
Conservatoire de Grenoble
Licence Arts du Spectacle
Université Grenoble Alpes
Arts & Design Graphique  
ESAD Valence

Langues
• Français (Natal)
• Anglais (Bilingue)
• Allemand (Quelques mots)

Outils
• Unity 
• Unreal
• Git
• C# 

• Jira
• Adobe Suite
• Excel
• Confluence

J'aime poser des questions et résoudre des
problèmes. Concevoir des jeux est pour moi une
excellente façon de le faire en étant rémunéré. 
... 
Je ne suis pas un robot.

Game Jams
• La Bune
• La Fabrique du Vivant
• A Healthy Witch Breakfast  
• La Bonne Aventure

Global Game Jam (Angoulême, 2021)
Digital Art Jam (Paris, 2019)

Enjam (Angoulême, 2018) 
Ceci n’est pas un jeu (Poitiers, 2018)

http://tamanoir.co/
http://www.alterisateur.com/portfolio/cobbletrouble/
https://cedric.cnam.fr/index.php/labo/membre/maders
http://www.alterisateur.com/portfolio/cache-cache/
http://www.alterisateur.com/portfolio/midnight-waves/
http://www.alterisateur.com/portfolio/erosion/
https://www.linkedin.com/in/hugo-dunas-wald-3ba2b8184/
https://www.linkedin.com/in/hugo-dunas-wald-3ba2b8184/
https://twitter.com/alterisateur
http://www.alterisateur.com/
http://enjmin-en.cnam.fr/cnam-enjmin-home-1036394.kjsp?RH=1486135978042&RF=1487090762878
http://www.esad-gv.fr/fr/
http://formations.univ-grenoble-alpes.fr/en/index.html
http://www.esad-gv.fr/fr/
https://brutalibre.itch.io/la-bune
https://alterisateur.itch.io/la-fabrique-du-vivant
https://idaf.itch.io/a-healthy-witch-breakfeast
https://alterisateur.itch.io/la-bonne-aventure

